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Taller de ROBOTICA MEGABOTS
0 Informacion

En Megabots los participantes realizaran construcciones

AREA TECNICA y algo mas.complicadas, con la cgpstruccion de ro!oqts y
usando sistemas de programacion de pseudo cédigos

DESCUBRIMIENTOS maltiples,
En programacién trabajaremos con software abierto
como Scratch y CODE. Se iniciaran en la programacion de
videojuegos 3D. Crearan apps para moviles y tabletas
Android.

Q A]icante Descubrirdn la electrénica computacional con equipos
como el Makey Makey, lo que les llevara a hacer

t b Caginzn, g enle, < asombrosos proyectos cientificos.
03550 Sant Joan d'Alacant
Tel. 966 593 141 . .
Fax 966 593 142 Actividades y material adaptado a la edad de los
auca@auca.es participantes

Q Va'l encia Extraescolar impartida en colaboracién con

C/ Pintor Vila Prades, 13 l ' ' ’ ( I . s

bajo dcha. 46008 Valencia
Tel. 962 058 696 PY
Fax 962 058 692 M\ Dirigido a: Ed. Primaria (4°y 5°)

auca.valencia@auca.es

Horario: Miércolesy viernes
15a16.15 h.

Q Lugar: Escuela Europea de Alicante
Il

E% Fechas: Septiembre a junio

% Precio: 37 €/ mes

Siquenos e nB 1 escuelaeuropea@auca.es
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% Objetivos

Nos proponemos, mediante el taller de robética, alcanzar una serie de objetivos
educativos entre los que destacan entre otros:

o Reforzar y mejorar las capacidades motoras, a través de la manipulacion y fabricacién
de estructuras y robots, con bloques y materiales de construccion

e Trasmitir conocimiento de programacion, mediante Scratch y CODE.

» Familiarizarse con la tecnologia de impresion 3D y de software de disefios 3D.

 Ejercitar conocimientos de matematicas, fisica y légica (formulas de circunferencias,
reglas de tres, I6gica deductiva, etc.)

% Desarrollo de la actividad

El desarrollo del taller se realiza a través de varios médulos:

1er modulo Robética:

Trabajamos en la construccion de robots, trabajamos en su ingenieria y su programacion.
Estimulamos el aprendizaje en dreas como informatica, matematica, l6gica y técnica de
resolucion de problemas.

2°médulo Programacion:

A través de la programacion aprenderan a pensar creativamente, razonaran
sistemdticamente y trabajaran en grupo. Habilidades esenciales para el futuro.

3er médulo Diserio e impresion 3D:

Entenderdn la diferencia entre los dos planos y la tridimensionalidad, testando conceptos
de profundidad. Trabajamos a partir de la realizaciéon de inventos. Deberan construirlos
en el ordenador y explicar sus utilidades.

4°médulo Electrénica:

Mientras juegan y se divierten con los equipos que usamos les preparamos para que sean
capaces de disenar y resolver problemas asociados a los sistemas electrénicos, robéticos y
de control.

4°méddulo Minecraft:

A través del famoso juego vamos a trabajar conceptos relacionados con las matematicas,
la electrdnica, la informatica, la l6gica, la ciencia, la ingenieria, etc.



